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Produktentwicklung mit dem LDVC Nauen

29 Schüler und Schülerinnen der 11. Klasse des 
LDVC Nauen entwarfen in unserer offenen Werkstatt 
einen Tisch für einen Multitouch-Bildschirm.
Im Vorfeld hatten sie Konzept und Inhalte für eine 
App entwickelt, mit der sich Kinder selbstständig 
über das Leben und die Zeit Martin Luthers 
informieren können.
Wir unterstützten sie dabei, aus 29 unterschiedlichen 
Ideen einen Auftrag für den Tischler zu machen. 

1. Auftakt-Workshop/Warm up:
Die Schüler und Schülerinnen bauten einen möglichst stabilen Tisch 
aus 6 Blatt DIN-A4-Papier.

2. Aufgabenanalyse:
Ausarbeitung der Anforderungen mittels Brainstorming an der Tafel.

3. Konzeptentwicklung:
Alle Schüler und Schülerinnen bauten für ein Smartphone einen 
Tisch aus Pappe. Anschließend wurden die Varianten bewertet.

4. Entwurfserstellung:
Ausgewählte Entwürfe wurden weiterentwickelt und in einem 
Kurzvortrag vorgestellt.

5. Ausarbeitung:
In Gruppen wurden 6 ausgewählte Tische detailliert nach den 
Anforderungen ausgearbeitet.

6. Fertiges Produkt:
Nach dem an der THB ausgearbeiteten Konzept wurde der Sieger-
Tisch in einer externen Werkstatt gefertigt und montiert [Fotos 
Andrej Tschitschil].

Zeitraum: 27.04. und 12.-16.06.2017
Schule: Internationales Gymnasium des Leonardo-da-Vinci-Campus 
(LDVC)
Klasse: 11, Oberstufenprofilkurs Medien und Kommunikation
Verantwortlicher Lehrer: Andrej Tschitschil
THB-Beteiligte: Martin Kraska, Steffen Rotsch, Lisa Jakobi, 
Christopher Stengel, Madlen Kühnel
Inhalte: Produktentwicklung, Materialkunde, Kalkulation, 
Prototypenbau, Präsentation der Arbeitsergebnisse
Gefördert durch: iTechLAB
(https://www.kobranet.de/projekte/itechlab/projekt.html)
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